
 

 

Игра «Что купила Карина?» 

Цель: автоматизация звука [к] в предложении 

Инструкция: Помоги Карине купить в 

магазине только те предметы, в которых 

слышишь звук [к].  

Расскажи, что купила Карина. 

Например, «Карина купила куклу». 
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